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Od Naczelnych

Mox Jebiece.
Nefolo Wmm

Q V itajcie w nowym roku szkolnym! Ten numer Staszic Kuriera jest owocem pracy
redakcji w nowym skladzie — podczas pierwszego spotkania redakcyjnego powitaliSmy w niej wielu
aktywnych pierwszoklasistow. Cz¢$¢ z nich jeszcze zbiera sity, aby ujawnié naszej spotecznosci
swoje pisarskie talenty, ale juz w tym wydaniu mozecie odnalez¢ efekty pracy utalentowanych
rysowniczek i1 korektorow z klas pierwszych. Ale nie tylko! Niezmiernie nam mito, Zze absolwenci
opusciwszy mury Staszica nie rozstajg si¢ ze Staszic Kurierem i wcigz aktywnie dzielg si¢ z nami
swoja tworczoscig na tamach tego wydania. Takze kilku tegorocznych maturzystow znalazto chwile,
by napisa¢ artykut. Dzigkujemy! W naszym zespole w nowej roli pracuje takze Karol Musolff,
fachowiec od sktadu DTP. Efekt naszej wspolnej pracy przed Wami.

W tym numerze przeczytacie migdzy innymi o kolejnych sukcesach Staszica, zardowno na
polu naukowym, jak i sportowym. Pawel Czyz opisuje lipcowy sukces i zdobycie ztotego medalu
na zawodach Turnieju Mtodych Fizykow w Anglii, a Barttomiej Paczek opowiada o osadzie
wioslarskiej naszego liceum, ktéra z powodzeniem reprezentuje Staszica w regatach na Wisle.

Nasz absolwent Przemystaw Brzeczkowski, ktory od 2013 roku na tamach Staszic Kuriera
opowiada o pasjonujacym $wiecie fizyki, tym razem przybliza nam magiczny §wiat stereogramow,
poszukujac nowego wymiaru szescianu. Zajrzyjcie koniecznie na 7. strone!

Chociaz rok szkolny niedawno si¢ rozpoczal, my juz odnotowalismy wiele interesujacych
wydarzen w murach Staszica. Po raz pierwszy w historii szkoty odbyt si¢ turniej go. O tej
pasjonujacej grze i jej historii opowiada w swym artykule Filip Domanski, organizator turnieju. Do
kibicowania w tegorocznej edycji stasiowych SLIPOW zaprasza natomiast Aleksander Krochmal.
W jego felietonie znajdziecie tez tabele grup w jesiennej edycji rozgrywek.

Nie zabrakto takze statych pozycji. Zagladajac na strong 14., ,,zwiekszycie swa sSwiadomos$¢”
wzakresietransportumiejskiegow Krakowie. TymrazemnaszspecjalistaMarcin Lewandowskizadbat
o komfort trzecioklasistow, ktorzy niebawem ruszaja tam na warsztaty humanistyczne i niewatpliwie
skorzystajg z tej wiedzy, poruszajac si¢ po miescie Kraka. Grzegorz Maros-Turek postanowit
natomiast opowiedzie¢ nam o potworach... stalowych. Z jego artykutu o wynalazkach niemieckiej
techniki wojskowej w okresie Il wojny §wiatowej dowiecie si¢, co wspolnego z bronig majg dzwony,
Szczury i myszy.

W dziale kulturalnym Kamila Sledzsiega do ikony popkultury brytyjskiej—w swoim felietonie
sledzi losy bohatera serialu ,,Doctor Who” i tlumaczy, jak pozna¢ dwanascie wcielen bohatera
1 dlaczego warto da¢ szans¢ Doktorowi. Takze i w tym roku na famach naszego pisma znajdziecie
ulubione Su®, a dla wielbicieli szarad nie zabrakto krzyzowki. Szukajcie jej w okolicy komiksu
,»Z krolestwa fizyki”.

Zapraszamy do lektury!

Wasi Naczelni
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Wszystkim Nauczycielom, Dyrekcji i Pracownikom naszej Szkoly skladamy serdeczne Zyczenia z okazji
Dnia Edukacji Narodowej: wielu sukcesow, ktore przyniosq satysfakcje i spetnienie zawodowe, radosci
i optymistycznego nastawienia w kazdym dniu pracy oraz wszelkiej pomysinosci i realizacji osobistych

marzen.
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Ztoto w IYPT 2014

Na poczatku lipca druzyna z naszej szkoty w sktadzie: Anna Wald (kapitan), Lukasz Gladczuk (opiekun), Pawet Czyz, Filip

TEKST; PAWEL CzYZ
Welcome to the 27th

International Young Physicists’ Tournament

3rel - 10th July, 2014

Moldzynski, Tymoteusz Miara, Radost Waszkiewicz reprezentowata Polske na zawodach Mig¢dzynarodowego Turnieju
Mlodych Fizykéw w Anglii, zdobywajac trzecie miejsce i ztoty medal. Gratulujemy!

Kiermasz ksigzek

W pierwszych tygodniach wrzesnia odbyl si¢ w naszej szkole doroczny kiermasz podrecznikéw zorganizowany z inicjatywy
Samorzadu Uczniowskiego.

Turniej go

We wtorek 16 wrzes$nia zorganizowano w auli turniej go. Bylo to pierwsze tego rodzaju wydarzenie w Staszicu. Obecny byt
prezes Polskiego Stowarzyszenia Go, Krzysztof Giedroj¢, ktory wreczat nagrody zwycigzcom. W kategorii atari-go pierw-
sze miejsce zajal Edgar Polanski z klasy 2B, drugie miejsce Anna WozZnica, a trzecie Karolina Udowicka, obie z klasy 3B,
a w kategorii go na najwyzszym miejscu uplasowal si¢ Krystian, za nim Radostaw Mystek z 3B, a na trzecim miejscu Mateusz
Ogrodzinski z tej samej klasy.

Ztoto ,Catki” w jesiennym Pucharze Wisty 2014

27 wrzeénia nasza osada wio$larska zdobyla zloto w kategorii 8+ w regatach jesiennej edycji Pucharu Wisty 2014 organizo-
wanych przez Towarzystwo Wioslarskie Syrenka. Osada ,,Catki” z XIV LO im S. Staszica osiagnela ten sukces w skladzie:
Zuzanna Olszewska (sternik), Jacek Koperski, Andrzej Gruza, Jakub Kreft, Adam Kalinowski, Tomasz Konopka, Bartlomiej
Gzowski, Mateusz Dziwulski, Bartlomiej Paczek. Gratulujemy kolejnego zwycigstwal!

Tematy Studniowki 2015

Do 4 pazdziernika trzecioklasiéci zglaszali swoje propozycje tematéw studniéwki, z ktérych w wyniku gltosowania zosta-
ty wybrane trzy najpopularniejsze. Motyw przewodni tegorocznego balu zostanie wyloniony z tematéw: Alicja w Krainie
Czaréw, Wenecki Bal Maskowy i Postapokalipsa — Niedaleka przysztos¢.

opracowanie: Max Jablecki
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Na poczatku lipca druzyna z naszej "::“‘
szkoly pojechala reprezentowaé Polske 5
na zawodach Turnieju Mlodych «

Shrewsbury School

United Kingdom

Fizykow w Anglii. Czas spedzony |

na przeprowadzaniu eksperymentéw,
mysleniu nad zadaniami turniejowy-
mi i ¢wiczeniu prezentacji zaowocowat
zdobyciem trzeciego miejsca i zlotego
medalu. W tegorocznej edycji wziely

udzial druzyny z 28 panstw z calego [+

$wiata. Druzyna z Singapuru obronita [

Puchar Turnieju, podobnie jak w ze-
sztym roku zajmujgc pierwsze miejsce.
Na kolejnych pozycjach uplasowaly sie
Stowacja, Polska i Chiny.

Do Shrewsbury
na dzien przed oficjalnym rozpocze-
ciem. Po pracowitym popotudniu,
spedzonym na ulepszaniu i ¢wiczeniu
prezentacji oraz przespanej nocy odby-
ta si¢ ceremonia otwarcia i losowanie
druzyn. W pierwszej potyczce zmie-
rzyliSmy si¢ z Wielkg Brytanig oraz
Rumunig.

Przyjemna niespodziankg byta wiado-
mos$¢, ze po pierwszej rundzie zajmuje-
my trzecie miejsce. Naszym celem stalo
sie utrzymanie sie w pierwszej trdjce
oraz dostanie si¢ do $cistego finalu

przylecielismy i

Sktad druzyny: Anna Wald (kapitan), Lukasz Gladczuk (opiekun), Pawet Czyz, Filip Moldzynski, Tymote-
usz Miara, Radost Waszkiewicz.

Turnieju. Plan ten udawato si¢ zrealizo-
wa¢é az do przedostatniej potyczki eli-
minacji, po ktorej spadlismy na czwarta
lokate, jednak po ostatniej potyczce
oficjalnie dowiedzieli$my sie, Ze zajmu-
jemy trzecie miejsce, a w finale wezma
udzial cztery zespoly. Jest to bardzo
rzadka sytuacja - cztery druzyny mo-
ga bra¢ udzial w finale wtedy i tylko
wtedy, gdy jedna z nich wygra wszyst-
kie potyczki eliminacyjne. Po praco-

witej nocy wystartowaliSmy w finale.
Zdumienie na sali wywotal fakt, ze r6z-
nica miedzy zwycieskim Singapurem
(45,9 punktéw) a Stowacja wynosila za-
ledwie 0,1 punktu.

Turniej to jednak nie tylko fizyka, ale
takze okazja do poznania wspaniatych
ludzi z calego $wiata. Czesto jadali-
$my positki w towarzystwie czlonkéw
reprezentacji z innych krajow oraz »

exojezruedio Auons az tzpoyood ewd(pz



prowadziliSmy rozmowy w przerwach
miedzy potyczkami. Warto wspo-
mnie¢, ze réwnolegle do potyczek fi-
zycznych pomiedzy druzynami trwal
turniej pitkarzykéw. Organizatorzy
zapewnili takze mozliwos¢ zwiedze-
nia okolicy. Mozna bylo réwniez wziaé
udzial w wycieczkach autokarowych
lub podziwia¢ rozgrywki w krykieta.
Ostatniej nocy odbylo sie przyjecie po-
zegnalne, w trakcie ktérego druzyny
mogly zaprezentowac si¢ artystycznie -
brawa wzbudzily miedzy innymi walc
wiedenski przygotowany przez druzy-
ne z Austrii i skecz Monty Pythona wy-
konany przez Australijczykow.

Po turnieju wykorzystalismy okazje

N2

do zwiedzenia Anglii. Przez tydzien
poznawaliémy Londyn, odwiedzajac
takze niektére miasta uniwersyteckie -
Cambridge i Oxford.

PODZIEKOWANIA

Wielkie wyrazy wdzigcznosci nale-
z3 sie wielu instytucjom i osobom.
Do sukcesu szczegdlnie przyczynili
sie: Dyrekcja, nauczyciele i pracownicy
Liceum - ich wyrozumialo$¢ w sprawie
pisania klasowek w innych terminach
oraz mozliwo$¢ korzystania ze sprze-
tu i pomieszczen szkolnych bylty nam
niezmiernie pomocne; firma BRJ, z kté-
rej wypozyczono nam szybka kamere;
Polskie Towarzystwo Fizyczne, ktore

LONDYN N

jako krajowy organizator Turnieju za-
pewnito bilety; p. prof. Jan Grabski,
ktéry stuzyt zawsze dobrag rada
i pomoca w zbudowaniu ukladéw do-
$wiadczalnych. Niezwykle wazng role
odegrali réwniez absolwenci i weterani
Turnieju, ktdrzy poswiecili nam swdj
czas, w szczegdlnosci Maciej Lisicki,
Pawet Debski, Jacek Lysiak, Ryszard
Blogowski i Jedrzej Bieniasz. O

rys. Karolina Pawluk

Fiefea

Nowy wymiar szescianu

TEKST; PRZEMYStAW
BRzECZKOWSKI

POWROT

Chociaz Slofice nadal trzyma si¢ wy-
soko nad horyzontem, coraz cze-
$ciej zdarzajg si¢ deszczowe i chlodne
dni. To znaczy, Zze nadchodzi jesien.
Na szczescie nie wszystko zamiera.
Z letniego letargu obudzily si¢ szkoly,
po ich korytarzach zaczynaja krazyé
uczniowie. W zwiazku z tym serdecz-
nie witam mlodszych kolegéw, ktérym
nalezg si¢ rowniez wyjasnienia skad sie
wziglem. Od grudnia 2013 pisuje arty-
kuly o fizyce. Do tej pory ukazaly sie
trzy, zachecam do zajrzenia do archi-
wum oraz przeczytania ich.

CZYM ZAJMIEMY SIE TYM
RAZEM?

Niektorzy ludzie lubig zastanawiaé
sie: ,co by bylo, gdyby...”. Pomimo
ze czasem jest to wylacznie stratg cza-
su, w innych sytuacjach jest bardzo
ksztalcace, a wrecz przydatne w rzeczy-
wistym $wiecie.

MAGIA STEREOGRAMOW

Przedmiotéw tréjwymiarowych nie
da sie narysowal na papierze, bo pa-
pier jest dwuwymiarowy. Normalnie
jednak widzimy (w pewnym zakresie)
tréjwymiarowo. Nasz sprytny mozg
sklada obrazy z dwojga oczu w cato$¢
i w $wiadomosci ukazuje si¢ nam obraz
tréjwymiarowy. Ten fakt wykorzystuje
sie do tworzenia stereogramoéw, czyli
rysunkow pozwalajacych na uzyska-
nie wrazenia tréjwymiarowo$ci. Mamy

StaszIG:

dwa obrazki, po jednym dla kazdego
oka. Lewym okiem patrzymy na lewy,
a prawym na prawy. Mozna to osig-
gna¢ patrzac na co$ w oddali, a nastep-
nie przenoszac wzrok na obrazek, nie
zmieniajac ,rozsuniecia” oczu. Mozna
tez nie ruszac¢ oczami, a jedynie umie-
$ci¢ rysunek [1] przed tym, na co pa-
trzyliémy. Poczekajcie chwile, az obraz
stanie sie ostry. Cho¢ pare pierwszych
prob moze okazac si¢ nieudanych, bar-
dzo szybko nabierzecie wprawy. Po roz-
sunieciu oczu widzicie cztery rysunki,
a trojwymiarowy obraz pojawi sie, gdy
dwa z nich nalozg si¢ na siebie i bedzie-
cie widzieli trzy. Sg tez inne metody
robienia stereogramoéw. Polecam po-
szukiwania w internecie. Ostrzegam
jednak, ze taka zabawa meczy oczy,
wiec umiar jest zdecydowanie zalecany.

PROSZE PANSTWA, OTO
TESSERAKT

Czyms$, co fascynuje niektérych na-
ukowcéw, sg przestrzenie n-wy-
miarowe. Cechuja si¢ one tym,
ze wyobrazenie ich sobie dla n>3 zdaje
sie by¢ trudne. Natomiast nieco inne
podejscie powoduje, ze wszystko staje
sie proste. Najlepiej jest zaczynaé roz-
wazania od mniejszego n. Zacznijmy
od kwadratu. Kwadrat jest dwuwy-
miarowy. Tréjwymiarowa wersjg kwa-
dratu jest sze$cian. Uogdlnienie tych
bryt na n-wymiaréw nazywamy hi-
perszeScianem. Czterowymiarowy hi-
perszeScian nazywamy tesseraktem.
Zajmiemy si¢ nim, Zeby zobaczy¢,
ze cztery wymiary to nic straszne-
go. Pdiniej przyda nam si¢ w innych
rozwazaniach.
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MALE WYJASNIENIE

Czasami za czwarty wymiar uznaje
sie czas. Mowilismy juz o tym w po-
przednim artykule, przy okazji czaso-
przestrzeni Minkowskiego. Tym razem
bedziemy jednak rozwazaé przestrze-
nie czterowymiarowe, w ktorych
wszystkie wymiary majg taki sam cha-
rakter. Intuicyjnie rozumiemy je jako
odlegtosci.

PROSZE O CHWILKE
KONCENTRACII

Oczywiste jest, ze krawedzie hipersze-
$cianu wychodzace z pewnego punk-
tu wyznaczajg uklad wspdtrzednych.
Niech ten punkt bedzie poczatkiem
ukladu wspotrzednych (to znaczy
wszystkie jego wspdlrzedne maja war-
tos¢ 0). Omawiane figury niech maja
krawedz dlugosci 1. Wypiszmy ,dru-
gie konce” tych krawedzi (,pierwszym
koncem” jest poczatek ukladu wspodt-
rzednych). Przy kwadracie mamy dwie
krawedzie o koncach w (0, 1) i (1, 0).
W szesdcianie trzy (0, 0, 1), (0, 1, 0), (1,
0, 0). W tesserakcie... tak, cztery. Jak
bedzie wygladala lista ,drugich kon-
cow” krawedzi chyba pisa¢ nie musze. ..
Na bardzo podobnej zasadzie moze-
my zastanowi¢ si¢ nad przeciwleglym
wierzchotkiem. W kwadracie bedzie
mial on wspétrzedne (1, 1); w szedcia-
nie (1, 1, 1), w tesserakcie (1, 1, 1, 1).
Abyscie jeszcze lepiej czuli sie zapo-
znani z tesseraktem, zastandwcie sie,
ile krawedzi trzeba przejs¢, aby dotrzeé
do tego przeciwleglego wierzchotka.
Odpowiedz w nastepnym akapicie

WIECEJ O CZTERECH
WYMIARACH

W przestrzeni czterowymiarowej ma-
my cztery osie ukladu wspolrzednych.
Cztery kierunki, w ktérych mozemy
poruszacé si¢ niezaleznie. Poruszajac si¢
tak, jakby tego czwartego nie bylo, ni-
gdy nie dojdziemy w miejsce, >
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w ktorym ta czwarta wspoltrzedna jest
inna. Musimy pamigtaé, ze wszystkie
sg parami prostopadle do siebie. Aby
opisa¢ punkt potrzebujemy wspdl-
rzednych x, y, z, w. (Zamiast w moze
by¢ inna literka.) Przechodzac na dru-
gi koniec tesseraktu, musimy przej§¢
w kazdym kierunku jeden raz, czyli
do pokonania mamy cztery krawedzie.

NA RYSUNKU BYtOBY
TO WIDAC LEPIEJ...

Tesseraktu nigdy nie zobaczymy, tak
jak nie ,wcisniemy” na kartke papie-
ru sze$cianu. Jednak tak jak na kartce
papieru mozemy narysowac sze$cian
w rzucie, tak w przestrzeni mozemy so-
bie wyobrazi¢ rzut tesseraktu. Tak, rzut
na przestrzen tréjwymiarowa.

JAK TEORETYCZNIE
WYGLADA TAKI TESSERAKT?

Wyobrazmy sobie kwadrat o krawedzi
1 w plaszczyznie x-y. Ten kwadrat za-
mieniamy na dwa kwadraty znajdujace
sie w tym samym miejscu. Teraz roz-
suwamy kwadraty w osi z na odleglo$¢
1L.W ten sposob otrzymalismy szescian.
Doktladnie tak samo otrzymamy tes-
serakt. Rozsuwamy sze$ciany na odle-
glo$¢ 1 wosi w, et voila mamy tesserakt.

TERAZ NARYSUJMY

Rysujac szedcian na papierze rysujemy
wspomniane wczesniej dwa kwadraty,
a pozniej z trzecig osig robimy co$ dziw-
nego, czyli rysujemy ja ,jakos$ na skos”
[A]. Tak samo powinni$my postapi¢
wykonujgc rzut tesseraktu na plasz-
czyzne tréjwymiarowag - ,rysujemy’
dwa sze$ciany i odpowiednie krawedzie
faczymy ,jako$ na skos”. W zwiazku
z tym, Ze jeszcze niezbyt dobrze idzie
nam rysowanie w przestrzeni 3D, wy-
korzystamy poznang wczesniej tech-
nike stereogramoéw. Rzut tesseraktu
na przestrzen tréjwymiarowg znajduje
sie na rysunku [2]. (Wierze, ze kiedys
bedziemy mieli mozliwo$¢ wzigé do re-
ki pisak-rézdzke i narysowaé w powie-
trzu szescian. Potrzeba jeszcze tylko
chwili rozwoju wyswietlanych hologra-
moéw 3D...).

INNY RYSUNEK

Czasem rysujemy sze$cian tak, ze tyl-
ny kwadrat jest mniejszy od przednie-
go [B]. To nazywamy perspektywa.
Oddalenie przedmiotu w osi z powodu-
je, ze wydaje si¢ on mniejszy. Szescian
wyglada lepiej, jesli przez $rodek bie-
gnie droga [C]. Podobnie mozemy
postapi¢ w przypadku tesseraktu, od-
dalenie w osi w powoduje, ze bedzie
sie on wydawal mniejszy. Wtedy taki
perspektywiczny rzut moze skladaé
sie z malego szescianu zawieszonego
w wiekszym szescianie [3]. Istnieja jesz-
cze inne metody rysowania rzutow tes-
seraktu. Jeéli temat Was zainteresowatl
mozecie poszukaé w internecie anima-
cji obracajacego si¢ tesseraktu.

CZAS NA FIZYKE

Poznali§my przestrzen czterowymia-
rowg na tyle dobrze, ze nadszed! czas
na zastanowienie si¢ nad jej zastoso-
waniami w fizyce. Wszystkie pozna-
wane przez nas prawa fizyki dotycza
»Zwyklego” tréjwymiarowego $wiata.
Mozna bytoby zapyta¢, czy fizyka $wia-
ta czterowymiarowego bytaby podobna
do tej z naszego $wiata. Po chwili za-
stanowienia przyznacie jednak, ze py-
tanie jest zupelnie bez sensu. Mozna
przeciez wyobrazi¢ sobie i rozwazaé
$wiat, w ktérym ,fizyka” jest dowol-
na. Zastanoéwmy si¢ nad czyms$ innym
- jak nalezatoby zmodyfikowa¢ znang
nam fizyke, aby mozna bylo jg zastoso-
waé w czterowymiarowym §wiecie?

ZMIENIAMY FIZYKE!

Na pierwszy rzut oka wydaje sie, ze ki-
nematyka i dynamika moga pozostaé
bez wigkszych zmian. Wszedzie, gdzie
operujemy wektorami wystarczy do-
pisac jeszcze jedng zmienng na koncu.
Potozenie, predkosé¢, ped, przyspiesze-
nie, sila, energia, praca i moc pozosta-
na wobec tego bez wiekszych zmian.
Czy tak samo mozna postapi¢ z innymi
prawami? W trakcie nauki w liceum
dowiedzieliscie si¢ lub dowiecie sig,
ze niektdére prawa korzystaja z takich
wielkosci jak pole powierzchni lub ob-
jetos¢. Wiemy, ze pole jest zwigzane
z czyms dwuwymiarowym, a objetos¢
z czyms trojwymiarowym. Uogélnienie
tych  wielkoSci nazywamy miarg
Lebesgue’a (czyt. lebega). Zapewne
wydaje sie Wam, Ze podazamy w ztym
kierunku. Wr6¢my wobec tego do ki-
nematyki i dynamiki. Przy omawianiu
czegos takiego jak zderzenia moze nam
pomoc dobrze wyrobiona.

.
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intuicja, ktdra nie dysponujemy w przy-
padku grawitacji czy sil elektrycznych.

KULKA W TESSERAKCIE

Rozwazmy matg kulke odbijajaca sie
idealnie sprezyscie wewnatrz tesserak-
tu (wlasciwie wewnatrz wneki o ksztat-
cie tesseraktu). Grawitacja nie dziala,
kulka porusza si¢ bez opordéw, kulke
traktujemy jako punkt. Na poczatku
kulka leci wzdtuz osi opisanej rowna-
niami x = y = z = 0,5. Kulka wylatuje
z punktu o wspoéirzednej w = 0. Gdy
wspolrzedna w bedzie miala wartos¢
1, kulka odbije sie i bedzie wracala
do punktu, z ktérego wyleciata. Kulka
odbita sie w punkcie (0,5; 0,5; 0,5; 1).
Spéjrzmy na rysunki [4] uzupelnione
o tor ruchu kulki. Obrazki pokazu-
ja te sama sytuacje widziang z dwdch
stron (,od przodu” i ,z prawej”).
Widzimy na nich wyraznie, ze kulka
odbita si¢ gdzie§ w $rodku szescianu.
Mniej wyraznie widzimy, ze z sze$cia-
nem rozciggajacym si¢ od (0, 0, 0, 1)
do (1, 1, 1, 1) tor ruchu ma tylko jeden
punkt wspdlny (0,5; 0,5; 0,5; 1). Kulka
dostata sie do srodka, nie przeszediszy
przez zadna ze $cian tego sze$cianu.

JAK TO MOZLIWE?

Po prostu, kulka napotkata na lezacy
prostopadle do jej toru ruchu szeécian
i odbita sie od jego $rodka. Zdaje sie,
ze nasza ,,od dawna wyrabiana intuicja”
zawiodla. ,Wlasnie wyrabiana intuicja”
powinna nam podpowiedzie¢, zeby
rozwazy¢ wszystko dla mniejszej liczby
wymiaréw.

Wobec tego kulka odbija si¢ wewnqgtrz
szescianu. Analogicznie: x =y = 0,5.
Wspotrzedna z zmienia sie od 0 do 1.

Kulka odbija sie od srodka kwadratu
rozpietego od (0, 0, 1) do (1, 1, 1). Teraz
nikogo chyba nie zdziwilo, ze kulka od-
bija sie od srodka kwadratu, nie prze-
szedlszy przez Zadng z jego krawedzi.
Ten kwadrat jest prostopadty do toru
ruchu.

Nikogo zatem nie powinno dziwi¢,
ze kulka w tesserakcie odbila sie
od srodka szeécianu. Ten szescian
z punktu widzenia kulki wydawal sie
tak samo plaski jak plaski wydaje sie
kwadrat w przestrzeni tréjwymiarowe;.
Po prostu istnieje jeszcze jeden kieru-
nek — prostopadly do innych.

NASZE INTUICJE

Nasze intuicje zostaly wyrobione
w tréjwymiarowym $wiecie, w ktérym
zyjemy na co dzien. Trudno si¢ dziwic,
ze co$ wydaje nam sie dziwne lub nie-
mozliwe. Szescian prostopadly do pro-
stej (chodzi tu o ,caly” sze$cian, nie
jaka$ jego jedna Sciang), dwie plaszczy-
zny przecinajgce sie w jednym punk-
cie - to wszystko moze nas zaskakiwa¢
i dziwi¢. Swiat czterowymiarowy kryje
wiele takich tajemnic. Zastandwcie si¢
nad przykladem takich dwoéch plasz-
czyzn przecinajacych si¢ w jednym
punkcie. Podpowiem jedynie, ze moz-
na je znalez¢ na rysunkach tesseraktow
powyzej.

Cze$¢ z Was zna by¢ moze zadanie
o sze$cianie zlozonym z opornikéw.
Trzeba policzy¢ opdr zastgpczy pomie-
dzy dwoma przeciwleglymi punktami
uktadu. To zadanie da si¢ w oczywisty
sposéb uogdlni¢ na tesserakt lub hiper-
szeScian n-wymiarowy. Rozwigzania
nie bede podawal, bo wersja z szescia-
nem dobrze stuzy nauczycielom jako
zadanie  dodatkowe.

Zachecam wobec te-

go do zrobienia go,

bo prodciej przeciez

przypomnie¢  sobie

rozwigzanie niz wy-

mysli¢ je od poczatku.

I Wersja n-wymiarowa

byla jaki$§ czas temu
opisywana w Delcie.
Cho¢ hiperszesciany

raczej rzadko spotyka-
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my w rzeczywistosci,
to zbudowanie takiego
uktadu opornikéw nie

powinno stwarza¢ zadnych trudnosci
- oczywiécie méwimy tu o idei pola-
czen tych opornikéw, a nie o technicz-
nej realizacji problemu. Zastosowanie
hiperszescianéw nalezy do rzadkosci,
ale ciekawostkg moze by¢ dla Was fakt,
ze procesory w superkomputerach mo-
ga by¢ polaczone tak jak wierzchotki
hiperszescianu.

NASZ SWIAT...

Nasz $wiat zdaje si¢ by¢ tréjwymiarowy.
Chyba jeszcze nigdy nie zaobserwowa-
liSmy przejawéw jego czterowymiaro-
wosci. Czy to znaczy, ze ten czwarty
wymiar nie istnieje ,naprawde”? Nie
do konca, bo co to wlasciwe znaczy,
ze czwarty wymiar istnieje? On po pro-
stu jest ideg, ktora istnieje niezaleznie
od jej materialnej realizacji. Mozemy
sobie ,dorysowac” czwarta o§ wspot-
rzednych prostopadla do tych istnieja-
cych ,naprawde”. Najzabawniejsze jest
to, ze niezaleznie od tego wszystkiego
nie umiemy poruszac sie w tym kierun-
ku i nie umiemy sprawdzi¢, czy ,tam”
co$ jest. Tak samo jak Wszechswiat
jest zawieszony w niczym, tak w tych
czesciach $wiata o innej wspotrzednej
wmoze juz nic nie by¢. Pokontemplujcie
chwile te pustke, te pustke, o ktdrej nic
nie wiemy, pustke ,idealng” ... Moze
tez si¢ okazal, ze jest troszeczke ina-
czej. By¢ moze gdzie$ obok nas istnie-
je inny $wiat, o innej wspodtrzednej w.
Niewykluczone, ze funkcjonuja w nim
istoty, ktére moga porusza¢ sie w tym
kierunku. Wobec tego niewykluczone,
ze kiedy$ pojawia si¢ na chwilke w na-
szym $wiecie, gdzie$ zupelnie w $rod-
ku - tak jak kulka w $rodku szescianu.
Moze niektorych z nas zabiorg w podréz
do $wiata, ktorego jeszcze nikt nigdy
nie widzial... A moze to my powin-
nisSmy przejrzeé jeszcze raz wszystkie
nasze teorie i poszuka¢ furtki do tam-
tego $wiata? Czyzbysmy mieli okazad
sie mniej sprytni od tamtych istot?
Widzicie te ogromna pyche i chciwosé
ludzko$ci, ktéra chce sobie podporzad-
kowa¢ nawet czwarty wymiar? A moze
nie ma sensu probowacé? W koncu zyje-
my na ,najlepszym z mozliwych $wia-
tow” jak pisal Leibniz... O
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Wiecej niz gra

TeksT: FiLiP DOMANSKI

W sierpniu tego roku bylem prze-
jazdem we Francji, zatrzymujac sie
w kilku miastach. Jednym z nich by-
fo Bordeaux - zréinicowana archi-
tektonicznie miejscowo$¢ o $wietnie
rozwinietym przemysle winiarskim.
Przechadzajac si¢ waskimi uliczkami
tej akwitanskiej metropolii, widziatem
wiele zabytkéw oraz subkultur, jednak
po kilku godzinach spaceru wszystko
zacze¢lo wydawad sig¢ takie samo - do-
padla mnie nuda. Zaczalem wiec uwaz-
niej oglada¢ szyldy i witryny sklepéw
oraz restauracji w nadziei na ujrze-
nie czego$ interesujacego. Nie zawio-
dlem sie. Wstgpitem do sklepu z grami
planszowymi, gdzie, jak si¢ okazalo
pdzniej, mozna bylo tez w nie zagrac.
Gdybym wczesniej nie znal gry go,
pewnie, wchodzgc, nie zwrdcit-
bym uwagi na niskiego staruszka
w niebieskiej koszuli, popijajacego ka-
we i siedzacego w kacie nad specyficz-
na kwadratowa deska z rozrzuconymi
na niej kamieniami. Nie podszedtbym
tez do niego, zapominajac o bozym
$wiecie, nie zaczalbym si¢ wpatrywac
jak glupi w owa deske oraz zapewne
nie uslyszalbym wtedy powiedzia-
nego tamanym angielskim ,Do you
want to play?”. Na szcze$cie znatem go.
Usiadtem do stotu z obcym Francuzem
w obcym miescie, bal, w obcym kraju
i zaczagtem z nim naprzemiennie sta-
wia¢ biate i czarne kamienie na planszy.
W czasie gry nie myslalem zbyt wiele o
sytuacji, w jakiej sie znalaztem i skupia-
tem sie raczej na wygranej, jednak po
wszystkim doszlo do mnie, do jakich
wspanialych rzeczy moze ona dopro-
wadzi¢. Dwoch ludzi spotyka si¢ i cho-
ciaz si¢ nie znaja, chociaz nie zamienili
wczedniej ani slowa poza standardo-
wym ,Milej gry! ”, to siadaja razem
do deski i przez bite dwie godziny klada
kamienie, wpatrujac si¢ w nig.
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CZYM JEST GO?

Go jest bezsprzecznie najstarszg gra
$wiata. Nalezy tez z pewnoscig do naj-
trudniejszych, o czym $wiadczy¢ mo-
ze prosty fakt statystyczny: liczbe
atoméw w obserwowalnym wszech-
$wiecie szacuje si¢ na okoto 1080, z ko-
lei liczba mozliwych ufozen kamieni
na gobanie (planszy do go) to okolo
2.08x10170. Albert Einstein powie-
dzial: ,,gra go ma proste zasady, lecz jest
zbyt trudna aby mozna bylo stworzyé
system teoretyczny”. Tak jak w przy-
padku szachéw mozemy si¢ juz spo-
tka¢ z programami wygrywajacymi
lub remisujacymi z mistrzami $wiata,
tak najlepsze programy do grania w go
s na poziomie $redniej klasy amatora.
Mozna zapytaé, dlaczego komputer
jest gorszy od czlowieka - przeciez nie
ma znaczenia, jak skomplikowana jest
gra, skoro moc obliczeniowa kompu-
tera jest znacznie wigksza. Jednak go
jest inne niz wigkszo$¢ gier. Tutaj nie
jest najwazniejsze liczenie, a zmyst es-
tetyki. Mo6wi si¢, ze kamienie dobrze
wspolpracuja,

ich ksztalty sg tadne lub brzydkie, ru-
chy - powolne lub dynamiczne. Dlatego
tez na wszystkich poziomach gry, nawet
wsréd mistrzow z Korei, Japonii i Chin,
kazdy zawodnik ma inny styl, inny
charakter oraz inng osobowo$¢ przeja-
wiajacg sie¢ w grze. To czyni rozgrywke
tak skomplikowana, ciekawg i pigkna.

»Jezeli szachy sg krélowa gier, to go z pewnoscia jest
ich cesarzem.” ~ Dr Edward Lasker,

ZASADY GRY

Go jest gra polegajaca na dzieleniu sie¢
terenem. Gracze na przemian stawia-
ja na planszy czarne i biate kamienie,
starajac si¢ zdoby¢ wigcksza jej czesé.
Zaczyna gracz grajacy czarnymi.
Praktycznie nieosiggalne jest jednak
zdobycie wszystkich punktéw. Trzeba
wiec tak sie dzieli¢, zeby wzigé wiecej,
lecz takze nie prébowaé wzig¢ za duzo,
aby nie obrdcilo si¢ to na naszg nieko-
rzy$¢. Wazne jest, aby by¢ agresywnym,
lecz nie zbyt agresywnym, spokojnym,
lecz nie zbyt spokojnym. Sukces mozna
osiggna¢ dzieki cierpliwosci — pazer-
no$¢ moze przynie$¢ nam zgube. Go
ksztalttuje wiec charakter i pozwala sie
rozwijac.

Standardowa plansza do go ma wymiary 19x19

Poza braniem terenu mozliwe jest row-
niez zbijanie kamieni przeciwnika.
Otoczona grupa kamieni zostaje zdjeta
zplanszy i staje si¢ jenicami. Dzigki temu
gra jest niezwykle dynamiczna. Gracze
daza do ostabiania formacji przeciwni-
ka, wazne staje si¢ rozdzielanie formacji.
Muszg jednak stale pamigtaé o bezpie-
czenstwie i laczeniu wlasnych grup.

- Gra konczy sie, kiedy obaj gracze

stwierdza, ze plansza zostata podzie-
lona, nie da si¢ juz zdoby¢ terenu i po-
wiedzg ,pas”. Wowczas podliczaja oni

StasziCz

zrodto: Wolfram Mathworld

fot. Okinawa Soba

swoje terytorium - kazde otoczone
przeciecie i kazdy zdobyty jeniec prze-
ciwnika liczy sie za 1 punkt (tzw. moku).
Mimo ze plansza ma az 361 przecied,
nieraz o wyniku decyduja 1 czy 2 punk-
ty. Druga mozliwoscia zakonczenia gry
jest poddanie sie przez jednego z gra-
czy. W przypadku znaczacej przewa-
gi przeciwnika poddana uwazana jest
za bardziej honorowe wyjscie niz prze-
cigganie gry do samego konca.

Ze wzgledu na przewage czarnych, jaka
daje rozpoczecie gry, biale otrzymuja
na wstepie 6.5 punktu wyrdwnania,
zwanych komi. Immanentna cechg go
jest mozliwo$¢ wyréwnywania réznicy
W poziomie graczy — gracz stabszy mo-
ze przed gra ustawic na planszy pewna
liczbe kamieni, czyli handicapéw.

HISTORIA GO

W XXIII wieku przed Chrystusem wia-
dze w Chinach sprawowat cesarz Yao.
Pod jego rzgdami we wszystkich pro-
wincjach ludzie zyli dostatnio, a wrogo-
wie omijali z daleka potezne imperium.
Cesarz miat tylko jedno zmartwienie:
jego jedyny syn i nastepca tronu, ksigze
Dan Zhu, zajmowat sig tylko rozrywka-
mi. Za nic mial problemy panistwowe
i nie chciat uczy¢ sig, jak wtadaé wielkim
krajem.

Legenda glosi, ze dworscy doradcy
probowali licznych metod, by skilo-
ni¢ cesarskiego syna do nauki, jednak
zainteresowanie Dan Zhu wzbudzi-
ta dopiero propozycja pewnego mni-
cha. Medrzec pokazal ksieciu plansze,
na ktorej widoczne byly przecinajgce sig
linie, i zaczgt ktas¢ na niej dwukolorowe
kamienie. Mtody ksigze, zafascynowany
nowo poznang grq, przez miesigce nie
opuszczat patacowych komnat, studiu-
jgc z nauczycielem jej tajniki. Cesarz
rozzloscit sig, widzqgc, Ze jego syn znalazt
sobie kolejng rozrywke.

Pewnego dnia ku granicom Chin nadje-
chata wielka armia stepowych jezdZcow.
Najlepsi chiriscy generalowie z trwogg
patrzyli na licznego przeciwnika i zaden
z nich nie wiedzial, jakq przyjgc strategie
i jak rozstawic wojska. Niespodziewanie
znamiotu wyszedt wtedy Dan Zhu i pod-
jgt sie poprowadzenia bitwy. Po dlugich
zmaganiach rozbite stepowe oddzialy
rzucity sig do ucieczki.

StasziCz

Duzg popularno$¢ na $wiecie zdobyto anime Hikaru no-Go.

Od tego czasu Dan Zhu zaczgt udziela¢
rad swojemu ojcu, rozwigzujgc proble-
my glodu i powodzi. Cesarz diugo za-
chodzit w glowe, co tak odmienifo jego
syna.

Mimo ze jest to legenda, to dobrze po-
kazuje, jak go moze ksztaltowa¢ cnoty
i intelektualne zdolnosci.

Poczatkowo gra byla znana jedynie
w waskim kregu dworu cesarskiego
i arystokracji. Z czasem, dzigki swym
walorom, zdobyta uznanie i popular-
no$¢ wsrod rycerstwa i warstw o$wie-
conych. Jej rozkwit rozpoczat sie jednak
dopiero w VII wieku, kiedy zawedro-
watla na dwor japonski.

Go przybyto do Japonii razem z resz-
ta kultury i nauki chinskiej. Jako gra
strategiczna zyskalo duzg popularnos¢
w wojsku. Dla samuraja goban stal si¢
rownie wazng czescig ekwipunku,
co miecz.

Zyjacy w XVI wieku Oda Nobunaga, je-
den z japonskich Trzech Zjednoczycieli,

postawil sobie za cel odnalezienie naj-
silniejszego gracza w kraju. Okazat si¢
nim buddyjski mnich Nikkai, znany
pdzniej jako Honinbo Sansa. Niedtugo
poiniej go zostalo objete panstwowym
mecenatem. Powolany zostat urzad go-
dokoro, co oznacza ,dyrektor do spraw
go”. Zapoczatkowano doroczng cere-
monie o-shiro-go — turnieju najlepszych
graczy w obecnoéci szoguna. Otwarto
réwniez cztery domy go - Honinbo,
Hayashi, Inoue i Yasui. Honinbo
Dosaku stworzyl wowczas system
okreslajacy site graczy w stopniach mi-
strzowskich, od 1 do 9 dan. Ten system
rankingowy zostal nastepnie zaadapto-
wany przez sztuki walki takie jak kara-
te, judo czy aikido.

Po dzi§ dzien go odgrywa niezwy-
kle wazng role w kulturze Dalekiego
Wschodu. Najlepsi gracze s3 stawni
i szanowani jak sportowcy czy cele-
bryci w Europie, a nagrody w glow-
nych turniejach doréwnujg wygranym
w mistrzostwach tenisa. Bezsprzecznie
go pelni w Japonii, Korei i Chinach »

zrodto: Bakuman Wiki
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wazniejsza role niz szachy w Europie.
W niektérych szkolach zajecia z go
s3 nawet czes$cig programu nauczania.
Gra ta weszla réwniez do kultury ma-
sowej — powstaja poswiecone jej filmy
i seriale.

STASZIC GRA W GO

We wtorek 16 wrzesnia odbyt si¢ w auli
turniej go skierowany do uczniéw na-
szej szkoly. Bylo to pierwsze tego ro-
dzaju wydarzenie. Turniej rozgrywal
sie w dwoch kategoriach: dziesig¢ oséb,
ktére nie znaly do tej pory go, graly
W uproszczong wersje ,,do pierwszego
zbitego kamienia” zwang atari-go, a po-
zostale pig¢ 0s6b uczestniczyto w osob-
nym turnieju, na pelnych zasadach.

Partie atari-go konczyly si¢ duzo szyb-
ciej niz partie go, jednak w obu katego-
riach walka byla zaciekta. W niektdrych
grach powstawaly naprawde ciekawe
i skomplikowane ukltady kamieni. Jako
gltéwny sedzia turnieju mialem okazje
sprawdzi¢, jak to wszystko wyglada
od strony organizacyjnej. Cho¢ robo-
ty byto duzo, to sam widok siedzacych

nad gobanami, czesto usmiechnigtych
i zawsze zamyslonych kolegéw i kole-
zanek ze szkoly sprawial, ze ja réwniez
odczuwalem rados¢ z ich gier.

Jak to na turniejach bywa, zostali wy-
fonieni zwyciezcy. Obecny byt pre-
zes Polskiego Stowarzyszenia Go,
Krzysztof Giedrojé, ktéry przywidzl
i wreczal im nagrody. W kategorii
atari-go pierwsze miejsce zajal Edgar
Polanski z klasy 2B, drugie miejsce
Anna Woznica, a trzecie Karolina
Udowicka, obie z klasy 3B, a w kategorii
go na najwyzszym miejscu uplasowat
sie Krystian, za nim Radostaw Mystek
z 3B, a na trzecim miejscu Mateusz
Ogrodzinski z tej samej klasy. Wszyscy
wygrani zostali nagrodzeni dyploma-
mi, ksigzkami o podstawach gry w go

oraz bezcennymi uéciskami dioni pre-
zesa PSG i organizatorow.

' Turniej ten byl wstepem do coty-

godniowych spotkan Staszicowego
Klubu Go, ktére odbywaja si¢ w po-
niedzialki o 14:00. Serdecznie zapra-
szam na nie zaréwno tych, ktorzy juz
z go mieli styczno$¢, jak i tych, ktorzy
wlasnie dzigki temu artykulowi za-
czynaja swoja przygode z ta gra! O

fot. Filip Domanski

fot. Filip Domanski

Wista jak Tamiza

TEKST: BARTEOMIEJ PACZEK

Od 185 lat na Tamizie rozgrywaja sie re-
gaty pomiedzy osadami Uniwersytetow
Cambridge i Oxford. Coroczne zawody
przyciagaja nad rzeke setki tysiecy wi-
dzéw, a kilka milionéw przed telewi-
zory. Pomimo Ze wio$larze startujacy
w zawodach s3 przewaznie medalista-
mi Igrzysk Olimpijskich, tzw. ,The Boat
Race” jest w ich karierze wyjatkowym
wydarzeniem. Nie da si¢ go poréwnac
do zadnych innych zawodéw wioélar-
skich. Odbywa si¢ na rzece, a dystans
wynosi az 6,8 km - standardowy wy-
$cig, np. na mistrzostwach $wiata,
to jedynie 2 km. Odzwierciedla on
odwieczng rywalizacje dwdch najstar-
szych uniwersytetow w kraju.

de oraz poswieca nam wiele czasu
"8 i cierpliwosci - a tej moze czasami
~ brakowad! Niektérzy przypisuja na-
- sze sukcesy ,Calce”, najwspanialszej

g-;':_‘: t6dce na akwenie, ale zlote medale

——

== zawdzigczamy przede wszystkim za-

wodnikom. Chociaz od niektérych
Osada Staszica na mecie! (2014) 7

Warszawa tez ma swoje zawody - co-
roczny wyscig 6semek licealnych. Nie - = =
majg one az tak dlugiej tradycji jak .
brytyjskie, ale okragle 20 lat to tez nie- SFSEE " el
mato. Zawodnicy nie pochodzg jednak T

z najlepszych uczelni, tylko z topowych
warszawskich liceéw. Dystans wyno-
si kilometr, a regaty oglada kilkaset
0s06b, nie tysigce; relacje na zywo w te-
lewizji musi zastapi¢ film na YouTube.
Mimo to regaty na Wisle wéréd wio-
$larzy Staszica budza prawdopodobnie
takie same emocje jak te na Tamizie.
Od trzech lat nasze liceum nie odda-
fo tytulu Mistrza Warszawy, wygry-
wajac réowniez kilkakrotnie Puchar . =t
Wisty.  Zawdzieczaé mozemy to
trenerce - Maryli Gnojek, kto-
ra od wielu lat prowadzi naszg osa-

StasziCz

Osada przed startem w skladzie: Ania Ozdzenska (sternik), Maciej Koperski, Pawel Wienctaw, Jakub
Kreft, Adam Kalinowski, Tomasz Konopka, Andrzej Gruza, Barttomiej Gzowski, Mateusz Dziwulski,
Bartlomiej Paczek i Tomasz Czerniawski.'

uczniowie, szczegélnie ci starsi, mawia-
ja, ze ,Staszic i tak zawsze wygrywa”,
to za tymi zwyciestwami stoi ciezka
praca i determinacja chlopakéw z dru-
zyny, ktérzy pomiedzy wieloma innymi
zajeciami znajdujg czas na wiodlarstwo.

Eleganckie stroje obowiazujace zwyciezcéw podczas 20. Warszawskich Wyscigéw Osemek Licealnych.
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Ku zwiekszeniu swiadomosci,

czyli Staszic transportem
miejskim po Krakowie

TEKST: MARCIN LEWANDOWSKI

Witajcie po wakacjach! Mam nadzie-
je, ze nie nudziliScie si¢ przez te dwa
miesigce i $wiadomie korzystaliscie
z dobrodziejstw polskiego przemystu
transportowego. Jako ze zblizaja si¢
warsztaty humanistyczne w Krakowie,
a tematy zwigzane z Warszawa ule-
gly wyczerpaniu w zeszlym roku, za-
praszam wszystkich trzecioklasistow
do zwigkszenia wiedzy o krakowskiej
komunikacji miejskiej. Uczniéw po-
zostalych  klas réwniez zachecam
do lektury ponizszego artykulu, gdyz
z pewnoscig wiedza w nim zawarta juz
niedlugo im si¢ przyda.

Nie bede opisywal kazdej galezi kra-
kowskiego transportu w sposob tak
szczegolowy, jak w przypadku ich
warszawskiego odpowiednika, ponie-
waz chciatbym zmiesci¢ si¢ w jednym
artykule.

Na krakowski transport publiczny skfa-
dajg sie trzy elementy: autobusy, tram-
waje i Koleje Matopolskie. Zarzadca
jest MPK (Miejskie Przedsiebiorstwo
Komunikacji) w Krakowie.

Jezeli chodzi o autobusy, to nie znaj-
dziecie w Krakowie niczego bardziej
wymyslnego niz w Warszawie. Jezeli in-
teresujg was Solarisy, Jelcze, Mercedesy;,
MAN-y czy Scanie, zapraszam do lek-
tury poprzednich czesci cyklu o trans-
porcie publicznym. Niemniej jednak
wystepuja w Krakowie marki, ktérych
w Warszawie nie ma.

Pierwsza z nich jest AMZ Kutno. Osoby
mieszkajace w Warszawie mialy juz
szanse dowiedzie¢ sie, jak wygladaja
produkty tej firmy podczas testéw ele-
ktrycznej wersji autobusu eksploat-
owanego w Krakowie. Mowaomodelach
City Smile CS10LF i City Smile CS12LF.
Rdznig si¢ one diugoscig, co mozna
rozpozna¢ po numerze modelu: pier-
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wszy jest dziesigciometrowy, a drugi -
dwunastometrowy. Nazwa City Smile
nawigzuje do ksztattu przodu pojazdu,
ktdry przypomina u$miechnieta twarz.
Pie¢ maszyn dziesigciometrowych i 24
dwunastometrowe nalezg do znanego
z Warszawy przewoznika Mobilis,.
Jeden dziesieciometrowy pojazd ele-
ktryczny znajduje sie¢ na stanie MPK
Krakow.

AMZ Kutno City Smile 12

Kolejng nieznang w Warszawie marka
jest hiszpanska Castrosua. W Krakowie
eksploatowanych jest sze$¢ autobuséw
typu CS40 tej firmy. Sg to przegubowe
pojazdy na podwoziach firmy Scania
sprowadzone z Hiszpanii w 2006 roku.

(foto: CS40 w Madrycie)

Ciekawostka autobusowg w Krakowie
jest linia numer 154, ktéra obslugiwana
jest wylacznie przez pojazdy o nape-
dzie elektrycznym. Sg to Solaris Urbino
12 Electric, AMZ Kutno City Smile
CSI0E i Rampini Alé EL. Ma to na celu
wybranie najlepszego autobusu elek-
trycznego, aby MPK moglo $wiado-
mie dokona¢ wyboru przy nastepnych
zamoéwieniach.

Na tym zakoncze opowie$¢ o auto-
busach, aby zaja¢ si¢ tematem o wiele
ciekawszym - chodzi oczywiscie o kra-
kowskie tramwaje.

Pierwsze tramwaje konne wijechaly
na ulice Krakowa w 1882 roku. Linie
mialy nietypowy rozstaw 900 mm, aby
uniemozliwi¢ prowadzenie ruchu to-
warowego przy uzyciu wagonéw kole-
jowych. Obecna sie¢ zostala zbudowana
od zera w pdzniejszym okresie. W prze-
ciwienstwie do Warszawy uklad linii
jest promienisty. Oznacza to, Ze wiek-
szo$¢ linii laczy centrum z odlegly-
mi dzielnicami. Taki uklad czyni sie¢
bardzo wrazliwg na awarie ze wzgledu
na trudnoéci w wytyczaniu objazdéw.

W Krakowie istnieje wydzielona li-
nia tramwajowa zwana Krakowskim
Szybkim Tramwajem. Jest to dosy¢ cie-
kawy system na ksztalt metra skiada-
jacy sie z tunelu pod centrum miasta.
Przedltuzanie linii KST jest priorytetem
w rozwoju infrastruktury komunika-
cyjnej w Krakowie. (foto: Podziemna
stacja KST Dworzec Gliéwny)

Jedynym modelem wspélnym dla
Warszawy i Krakowajest stynny Konstal
105Na, o ktérym pisalem do$¢ sporo
w poprzednich czesciach. Do 2003 ro-
ku stanowil on zdecydowang wigkszo$¢
wagonow tramwajowych w Krakowie.
Na 404 wagony w Krakowie 116
to 105Na. Od wersji warszawskiej roz-
ni sie on przede wszystkim kolorystyka
i brakiem modernizacji.

StasziCz

Najliczniejszym tramwajem w Krakowie
jest SGP/Lohner E1. Tramwaje te zosta-
ty wyprodukowane na bazie niezwy-
kle popularnych w Europie wagonéw
Diiwag GT6. W Krakowie wagony
pojawily sie w 2003 roku, kiedy zosta-
ty odkupione z Wiednia. Elementem
wyrdzniajacym je spoéréd innych po-
jazdéw sa opory rozruchowe umiesz-
czone na dachu. Takie rozwigzanie
eliminuje  konieczno$¢ korzystania
z wentylatoréw, ktére chlodza opor-
niki, dzigki czemu poziom halasu jest
znacznie nizszy. Innym ciekawym
elementem s3 hamulce solenoidowe
i mechanizm wykrywania poslizgow.
Hamowanie elektrodynamiczne wytra-
ca energi¢ na oporach rozruchowych,
co wywoluje efekt ,drgania” powie-
trza nad dachem pojazdu. Tramwaje te
sa zazwyczaj faczone z doczepami typu
c3.

Podobnym pojazdem jest Diitwag GT8S
sprowadzony z Diisseldorfu. Widoczna
w numerze modelu liczba 8 oznacza tu-

taj ilo$¢ osi, ktore sg podzielone na czte-
ry wozki. Wagon jest dwukierunkowy
i catkowicie wysokopodtogowy, cho¢
MPK Krakéw rozwaza przebudowa-
nie w przyszlosci srodkowego czlonu
na niskopodlogowy.

To nie koniec wplywéw Diiwagu
na krakowskie tramwaje. Wagony
EUS8N zostalty sprowadzone z Wiednia,
gdzie kursowaly na linii metra US6.
Co prawda byly one produkowane przez
Bombardiera i Rotax, ale konstruk-

StasziCz

cja znacznie odbiegaja od wagonéw
GT6. W Krakowie zostaly gruntow-
nie zmodernizowane, praktycznie nie
do poznania. Dodano nowy czlon ni-
skopodlogowy i zmieniono stylistyke
nadwozia.

A

Kolejnym tramwajem eksploatowa-

nym w Krakowie jest sprowadzony
zNorymbergi MAN N8S-NF. Jest to po-
jazd tréjcztonowy o niskopodtogowym
czlonie $rodkowym. Najbardziej spo-
strzegawczy zauwazg, ze numer modelu
zawiera liczbe osi.

Bardzo ciekawym tramwajem
w Krakowie jest Protram 405N-Kr.
Powstal on na bazie trzech wagonow
typu 105Na spietych niskopodlogowy-
mi czlonami. Charakteryzuja go dwa
pantografy i az 6 wozkow napedowych.
Poza tym wykorzystano w nim wigk-
szo§¢ technologii uzywanych we wspot-
czesnych pojazdach szynowych, czyli
silniki asynchroniczne i hamowanie
z rekuperacja energii.

Bombardier NGT6 to kolejny nowo-
czesny krakowski tramwaj. Oparty
na sze$ciu osiach Niederflur Grelenk
Triebwagen (NGT) rozwija predkosé
80 km/h. Wagon NGTS8 to jego nowsza
wersja. W poréwnaniu do warszawskiej
Pesy 120Na Swing, NGT8 jest znacz-
nie bardziej ,lansiarski”. Nowoczesne
wnetrze i stylistyka nadwozia nadaja
mu niezwykle futurystyczny charakter.
.y &

NGT6

Ostatnim tramwajem eksploatowanym
w Krakowie jest Newag 126N Nevelo.
Jest to prototypowy model testowany
w Krakowie. Jego konstrukcja to oczy-
wiscie szczyt nowoczesnosci.

chodzi

Na tym koniec, jezeli
o tramwaje. Aby Was zbytnio nie

zanudzaé, dofaczam  ciekawostke.
W niektdérych krakowskich pojazdach
zastosowano ciekawy system informacji
pasazerskiej - zamiast elektronicz-
nego rozkladu przystankéw znanego
z Warszawy P
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Czas na kolej aglomeracyjna obstugi-
wang przez Koleje Malopolskie. Opisze
ja lakonicznie ze wzgledu na ilo§¢ in-
formacji na ten temat w ogdlnodo-
stepnych zrodiach. Faktycznych ustug
przewozowych firma jeszcze nie $wiad-
czy, a planowane rozpoczecie kursowa-
nia przewidziane jest na grudzien 2014

roku. Nowa spotka skorzysta praw-
dopodobnie ze spalinowych zespoléw

zastosowano mapg¢ z zaznaczong po-  trakcyjnych SA133 i SA109.
zycja pojazdu. Mysle, Ze jest to nie-
zwykle pomocne w zorientowaniu si¢ 10 juz koniec opowiesci o krakowskiej

w miescie.
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komunikacji miejskiej. Mam nadzieje,
ze jezeli zauwazycie katem oka jakis
tramwaj w Krakowie, to przynajmniej

bedziecie wiedzieli, czy jest on godny
uwagi.

Wszystkie zdjecia pochodza z Creative
Commons.

StasziCz
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Slipy Stasia

TEKST: ALEKSANDER KROCHMAL

Koniec odpoczynku! I nie chodzi
tutaj o nauke, bo oficjalnie zacz¢ta
sie juz kolejna edycja SLIPOW.

Wszystkim  pierwszoklasistom,

ktorzy nie mieli jeszcze szansy
doswiadczy¢ tego wspaniatego
wydarzenia, nalezy si¢ kilka stow

wyjasnienia. Ot6z SLIPY to roz-
grywki pitkarskie, bedace jedna
z najwazniejszych tradycji naszej
szkoty. Dwa razy do roku odby-
wa si¢ turniej, w ktorym zosta-
je wytoniona najlepsza druzyna.
Walczymy w nim nie tylko o ty-
tul, ale rowniez o stawe, chwale
i uwielbienie, a co najwazniejsze
— 0 puchar.

Mecze odbywaja si¢ na najznamie-
nitszym stadionie o nawierzch-
ni tartanowej, a mianowicie
na E’Stadio Del Staszic, znajduja-
cym si¢ przy naszej szkole. Turniej
dzieli si¢ na dwie fazy: fazg gru-
powa, w ktorej mecze rozgrywane
sg systemem ,kazdy z kazdym”
i faze turniejowa, w ktorej tylko
zwyciezca przechodzi dalej. »

Zwycigzcy SLIPOW trzech ostatnich edycji: wiosna 2012, jesieri 2013 i wiosna 2014
Od lewej: Bartek Paczek, Maciek Gruza, Tomek Czerniawski ,,C”, Aleksander Krochmal, Bartek Gzowski ,GK”, Sebastian Glegota, Jakub Zygadlo

StasziCz
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Rozlosowane zostaty cztery grupy,
dwie z pigcioma druzynami i dwie
Z czterema:

Grupa A Grupa B Grupa C Grupa D
1.3F 1.3C 1. 2F 1. 2E
2.1C 2.3D 2.3B 2.1D
3.1E 3.2B 3.1B 3.3A

4. 1F 4. 1A 4.2C 4.3E
5.2A 5.2D

Warto wspomnie¢ réwniez o za-
sadach. Mecze trwajg 2 x 20 min.
Terminy meczy umawiamy w szko-
le 1 umieszczamy je na oficjalnej
stronie wydarzenia na Facebooku.
Kazda druzyna sktada si¢ z pie-
ciu zawodnikéw w polu 1 bramka-
rza. Wszystkie auty wykonywane
s3 ,,z nogi”, ale jesli pitka bezpo-
srednio wpadnie do bramki, to gol
nie zostanie zaliczony. Przed kaz-
dym meczem druzyny zobowig-
zane s3 uzgodni¢ migdzy soba
sedziego, ktory bedzie rozstrzygat
spory, mierzyt czas oraz czuwat
nad respektowaniem najwazniej-
szej zasady — fair play. Miejsca
w grupach beda przyznawane we-
dtug nastepujacego systemu war-
tosci: punkty, bilans bramkowy,
mecze bezposrednie, ilo$¢ strze-
lonych bramek, ilo$¢ zwycigstw.
Dodam jeszcze, ze jezeli druzyna
nie stawi si¢ w terminie na mecz,
uznajemy go za walkower, a wynik
meczu wynosi 3:0. Bramek z te-
g0 meczu nie zapisujemy zadne-
mu zawodnikowi. Mimo ze pitka
nozna jest sportem zespotowym,
przyznawane sg roOwniez nagrody
indywidualne — ,,Ztoty But” dla
kroéla strzelcow, ,,Ztota Pitka” dla
najlepszego zawodnika w turnieju,
a takze ,,Ztota Rgkawica”, ktora
otrzyma najlepszy bramkarz.
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Wszystkie mecze to wspania-
fe widowiska, ktérym towarzy-
szg silne emocje, serdecznie wigc
na nie zapraszamy i zachecamy
do dopingowania ulubionej dru-
zyny. Na zakohczenie turnieju

el

przewidziana jest oficjalna gala
rozdania nagrod. Wszystkie dru-
zyny majg szanse na puchar, ale
zwycig¢zca jest tylko jeden. Warto
dodag, ze jest to ostatni turniej dla
trzecich klas, wigc sa mocno zmo-
tywowani do gry. Mamy nadzieje
na wspaniate widowisko. Niech
wygra najlepszy!

Wszelkie pytania prosimy kiero-
wac¢ do organizatoréw turnieju. O

Slipy Jesien 2014
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rys. Karolina Pawluk

Cuda Techniki Il Rzeszy —
metalowe kolosy

TEKST: GRZEGORZ MAROS-TUREK

Wojna. Wojna nigdy si¢ nie zmienia.
Zawsze oplacana jest ona ludzkimi
zywotami, kapitalem i kulturg. Ale
po wielu tysiacleciach bojowania wojna
sie zmienila i kazdej zaczeta towarzy-
szy¢ druga, technologiczna: od palek,
poprzez miecze i bron palng, az po dro-
ny i bron informatyczng. Wojna jest
wiec katalizatorem rozwoju techniki.
Najciekawsza pod tym wzgledem by-
fa IT wojna $wiatowa, w szczegdlnosci
osiggniecia IIT Rzeszy. Cho¢ hitlerow-
cy dopuscili sie jednej z najwiekszych
zbrodni w historii, dokonania niemiec-
kich naukowcéw i inzynieréw, takie
jak silnik rakietowy i turboodrzuto-
wy, zmienily oblicze §wiata. W Rzeszy
powstaly tez projekty wyprzedzajace
swoj czas, jak dziatlo wielokomorowe,
dziato elektromagnetyczne, samolot-
-skrzydlo, samolot pionowego startu
i inne. Niektdre z projektow, takich jak
~Dzwon” (die Glocke) czy ,Chronos”,
nadal okrywa mgla tajemnicy, ktéra
by¢ moze nigdy nie zostanie rozwiana.

MYSZY | LUDZIE

W niektdrych niemieckich projek-
tach wida¢ pewng ceche Hitlera - me-
galomani¢. Panzerkampfwagen VIB
Konigstiger, czyli Tygrys Krélewski, byt
najciezszym czolgiem II wojny $wiato-
wej uzytym w boju. Hitler chcial jed-
nak stworzy¢ ciezszy pojazd. Dlatego
wlasnie powstal Panzerkampfwagen
VIII Maus - czolg supercigzki o ma-
sie 188 t, dtugosci 10 m, a wysokosci
3,66 m. Posiadal on armate o kalibrze
128 mm, drugg o kalibrze 75 mm, kara-
bin maszynowy 7,92 mm, silnik o mocy
1200 KM i pancerz o grubosci 240 mm.
Nosit on miano ,jezdzacego bunkra”,
z wiekszym naciskiem na ,,bunkier” niz
na ,jezdzacy”. Maksymalna predkosé
tego kolosa na drodze wynosita bo-
wiem... 20 km/h, co oznacza, ze moz-
na go bylo wyprzedzi¢ na rowerze.

StaszIG:

Dodatkowo zaden most w Europie nie
byt w stanie wytrzyma¢ jego nacisku,
co nie pozwalalo na przekraczanie rzek.
Dlatego zbudowano tylko dwa prototy-
Py, zanim wstrzymano projekt. Pojazd
ten jest jednak zaledwie ,,myszka” przy
innym wynalazku III Rzeszy.

SZCZURY | POTWORY

Najpotezniejszymi dziatami podczas II
wojny $wiatowej byly dziata okretowe.
Niestety, statki nie s3 w stanie poru-
szaé si¢ po ladzie - jest to dos¢ oczywi-
ste. Dlatego Hitler sam zaprojektowat
Landkreuzer P-1000 Ratte. Ladowy
krazownik miat wazy¢ 1000 t, posiada¢
dwa dziala o kalibrze 280 mm, by¢ dlugi
na 35 m, a wysoki na 11 m. Na bazie do-
$wiadczen z Mausem, Szczur zostal tyl-
ko w fazie pomystu, poniewaz nie bylby
on catkowicie mobilny. Powstal takze
projekt drugiego ladowego krazowni-
ka, Landkreuzer P-1500 Monster. O ile
Maus i Ratte byly czolgami, Monster
byt po prostu dzialem na gasienicach.
Mialo to jednak by¢ nie byle jakie dzia-
to kolejowe o kalibrze 800 mm i wadze
1500 t. Tak jak Ratte, Monster nigdy
nie powstal, lecz dzialo kolejowe, kt6-
re miato bylo by¢ jego czescig, nie tylko
istniato, ale brato tez udzial w boju.

DZIALA | KOLEJE

Dzialokolejowe Schwerer Gustav (Cigzki
Gustaw), zwane potocznie Dora, zosta-
to zbudowane w 1942 roku i uzyte sku-
tecznie podczas oblezenia Sewastopola.
Poruszatlo si¢ po czterech torach kole-
jowych. Obstugiwane przez 5000 ludzi
(w tym 500 artylerzystow) ostrzeliwalo
miasto przez dwa tygodnie, wystrzeli-
wujgc dwadzie$cia 7-tonowych poci-
skow, lecz przez ogromny rozrzut nie
osiggnelo ono wielkiej skutecznosci.
Zrzadzenie losu spowodowalo jednak,
ze jeden z pociskow trafit w jezioro,
przebil si¢ przez 10 metréw dna i zelbe-
tonu, po czym uderzyt w gtéwny skiad
amunicji w Sewastopolu, znacznie

ulatwiajac oblezenie. Po zakonczeniu
bitwy dzialo zostalo zdemontowane,
wymieniono mu 32-metrowg lufe,
gdyz catkowicie si¢ zuzyla, a nastepnie
przetransportowano je do Leningradu,
gdzie nie zdazylo juz wzig¢ udzialu
w bitwie. Nastepnie dzialo przewiezio-
no do Niemiec, gdzie pod koniec wojny
zostalo zniszczone.

WUNDERWAFFE | CAtA
RESZTA

Gdy hitlerowcy odkryli, ze wick-
sze wcale nie znaczy lepsze, bylo juz
za pdzno. Ale oprdcz wielkich maszyn,
ktore i tak w wigkszodci nie powstaly,
Niemcy mieli wiele innych pomystéw,
ktére trudno opisa¢ w jednym artyku-
le. Wérdd nich sa: latajacy lotniskowiec,
mys$liwiec-pionowzlot, szybujaca rakie-
ta, latajace spodki oraz ,Dzwon”, na-
zywany cudowng bronig - najbardziej
tajemniczy ze wszystkich. O

cdn.
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Doktor, czyli kto?

TEKST: KAMILA SLEDZ

Brytyjska kultura ma swoje ikony.
Do tej kategorii zaliczajg si¢ takie oso-
bistosci jak Krolowa, pewien tajny
agent w jej stuzbie, czy genialny de-
tektyw z Baker Street (o jego wspot-
czesnym wcieleniu pisalam w zeszlym
roku), ktore rozpoznawalne sg rowniez
w Polsce. Warto jednak wspomnie¢
réwniez o postaci, ktérg nasi rodacy
moga znacznie gorzej kojarzy¢. Mowie
tu o Doktorze, bohaterze najdiuzej
nadawanego serialu science-fiction
$wiata. ,Doctor Who” to na Wyspach
niemal instytucja, ktéra w zeszlym
roku hucznie obchodzita pieédziesie-
ciolecie. Specjalny odcinek ,,Day of the
Doctor” emitowany byl wtedy w kinach
na calym $wiecie. W tym roku za$ ru-
szyla 6sma seria z Peterem Capaldim
jako 12. Doktorem. Jest to doskonala
okazja, by dowiedzie¢ sie czegos wiecej
o tym fenomenie.

W normalnym artykule na temat nor-
malnego serialu na pewno sprobowata-
bym przyblizy¢ Wam zarys fabuly. Fani
twierdzg jednak, poniekad slusznie,
ze lepiej tego nie robi¢. Kto normalny
zainteresowalby sie historig wygladaja-
cego jak cztowiek kosmity, ktéry razem
z towarzyszami podrézuje przez czas
i przestrzen za pomoca policyjnej bud-
ki telefonicznej? Nie méwigc juz o tym,
ze najwicksi wrogowie Doktora wygla-
daja nieco jak gigantyczne solniczki
- réwnie nikczemne sg, na przyktlad,
statuy ptaczacych aniotéw.

Warto jednak pamietaé, ze pisze
o programie, ktory powstat w 1963 ro-
ku jako pozycja edukacyjna dla dzie-
ci. Podrézujac w czasie, Doktor miat
przede wszystkim uczy¢ mloda wi-
downie historii i pokazywaé osiagnie-
cia nauki, bawigc. Wkrétce okazalo
sie, ze widzom najbardziej podobajg
sie futurystyczne odcinki, wiec z ko-
nieczno$ci serial zmienit nieco swoja
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konwencje. Uzywane przez BBC nisko-
budzetowe, acz niezwykle kreatywne
efekty specjalne ksztaltowaly wyobraz-
nie¢ widowni, spo$rod ktorej wielu ludzi
zajelo sie w przyszlosci filmem. Tak
zwany ,,Classic Who” trwat do 1989 ro-
ku, kiedy to BBC One na dlugo zawie-
sifo produkcje. Pierwszy odcinek z 9.
Doktorem powstat dopiero w 2005 ro-
ku. Nowe przygody Wtadcy Czasu wte-
dy zyskaly rzesze fandw, réwniez poza
Zjednoczonym Krolestwem.

Jak wida¢, serial ma dluga historie. Nie
trzeba jednak sie zrazaé, zwlaszcza,
Ze przez to sporo sie traci - w ,,Doktorze
Who” kazdy moze znalez¢ co$ dla sie-
bie. Dzieje sie tak, poniewaz program
o tak dlugiej tradycji stal sie bardzo nie-
jednorodny i trudny do zdefiniowania.
Z jednej strony jest to serial dla dzieci
- nie ma przeklenstw i nieuzasadnionej
brutalnosci, cho¢ radzitabym jednak
wyprébowaé go ,na wlasnej skorze”
przed pokazaniem malemu rodzen-
stwu, gdyz na przyklad moja najmtod-
sza siostra sie boi. Z drugiej — niczym
najlepsze animacje Disneya sprawi
przyjemno$¢ réwniez starszym wi-
dzom. ,Doctor Who” dostarcza tez na-
prawde dobrej, czasem absurdalnej
i okraszonej brytyjskim humorem roz-
rywki. Przykltadowo, w pierwszym od-
cinku ésmej serii po ulicach Londynu

grasowal dinozaur - takie rzeczy
nie s3 zarezerwowane tylko dla ko-
miksowych superbohateréw. Jeden

ze scenarzystow, Steven Moffat, fadnie
ujat w stowa, co wyrdznia Doktora:
» [tworcy] nie dali mu pistoletu, tyl-
ko stuzacy do naprawy $rubokret. Nie
dali mu czolgu, statku wojennego, ani
X-Winga, tylko budke telefoniczng,
z ktérej mozna zadzwoni¢ po pomoc.
Nie dostal supermocy, szpiczastych
uszu, tylko dodatkowe serce (...) Nigdy
nie nadejdzie czas, kiedy nie bedzie-
my potrzebowa¢ takiego bohatera jak
Doktor”. T cho¢ kazda inkarnacja jest
inna, ma rézne przyzwyczajenia, po-

wiedzenia i charakter, trudno tej posta-
ci nie lubi¢. Wladca Czasu kieruje si¢
humanistycznym przestaniem, ze kaz-
dy, nawet najbardziej niepozorny czy
przecietny czlowiek, jest wazny. Wida¢
to po osobowosciach jego kolejnych to-
warzyszOow podrozy — chyba kazdy fan
ma swojg ulubiong i najbardziej znie-
nawidzong postac. Jest to jeden z wielu
tematow, ktore napedzaja niekonczace
sie internetowe dyskusje. Inng ciekawg
sprawg jest wylapywanie mniej lub bar-
dziejznanych aktoréw grajacych drobne
role. Jak méwi madrosé ludowa, Wielka
Brytania ma ich pigciu, a czterech znich
pojawilo sie w ,Doktorze...”. Nawet
Peter Capaldi, obecny Doktor, byl juz
Rzymianinem w odcinku o Pompejach.
Mnie samg zdziwilo, ze przewodnik
muzealny z ,Vincent and the Doctor”
to Bill Nighy, ktorego mozecie kojarzy¢
jako Rufusa Scrimgeoura z ,,Harry’ego
Pottera”, podobnie jak pojawiajaca sie
w ,Vampires of Venice” odtwodrczynie
Narcyzy Malfoy. A to tylko dwa z nie-
zliczonych przykladow.

Jezeli przekonaly Was te argumenty,
cho¢ niektore z nich nie brzmialy moze
zbyt oryginalnie i przekonujaco, wy-
starczy tylko znalez¢é moment, wktérym
zacznie sie oglada¢ Doktora. A takich,
wbrew pozorom, jest calkiem spo-
ro. Oczywiécie niemozliwym bylo-
by obejrzenie najpierw catego Classic
Who - wiele odcinkéw jest w zlej ja-
kosci, a niektdre zaginely i s3 poszu-
kiwane przez BBC. Cho¢ rozpoczeta
w 2005 roku historia jest kontynuacja
klasycznych odcinkéw, jest ona o tyle
przyjazna dla nowego widza, Ze razem
z towarzyszka Dziewigtego Doktora
(Christopher Eccleston) — Rose (Billie
Piper) — dowiadujemy si¢ wszystkiego
od zera. Wigkszo$¢ 0sob poleca jednak
zaczecie przygody z Doktorem od pia-
tej serii, w ktdrej pojawia si¢ Jedenasty
Doktor (Matt Smith) i nowa towarzysz-
ka (Karen Gillian, odtwoérczyni Nebuli
w ,,Straznikach Galaktyki”). »

StasziCz

W ten sposéb ogladanie rozpoczetam
ja — i goraco t¢ metode rekomenduje,
gdyz starsze odcinki bywaly co prawda
genialne, ale czasami réwniez nieco ze-
nujace dla wspolczesnego widza.

Pojawilo si¢ jednak nowe rozwigza-
nie dla oséb, ktére nie maja ochoty
nadrabia¢ przynajmniej trzech serii.
Wszystko to dzigki nowemu, dwuna-
stemu juz wcieleniu Doktora. Nowa se-
ria skfada si¢ dopiero z kilku odcinkoéw,
a co sobote bedziecie mogli obejrze¢
nowy na BBC Entertainment. Moim
zdaniem 12. Doktor jest fantastyczny -
znacznie mroczniejszy i powazniejszy
niz jego poprzednik, nieco sarkastycz-

ny, po raz pierwszy mowi tez z prze-
pieknym, szkockim akcentem (,I'm
Scottish, I can complain now! ), czego
wystrzegal sie nawet David Tennant
(10. Doktor), maskujac swoje pocho-
dzenie brytyjska wymowa.

Jak wida¢, warto da¢ szanse Doktorowi.
Nie ma drugiego takiego serialu i nie
sg to, moim zdaniem, stowa na wyrost.
Mam nadziej¢, ze przekonalam Was
do zapoznania si¢ z nim i za kilka ty-
godni w Staszicu bede mogla z kims
o Doktorze porozmawia¢é, gdyz kilku-
krotnie zdarzyto mi sie, ze nikt z to-
warzystwa nawet o produkcji BBC nie
styszal. Jednak przygode z Doktorem

lepiej zacza¢ pdzno niz weale.

PS Niedawno zaczelam prowadzi¢ blo-
ga, na ktérym zamieszczam teksty po-
$wiecone szeroko pojetej popkulturze.
Jezeli lubicie moje artykuly ze Staszic
Kuriera, zajrzyjcie na strone sledzac-
popkulture.blogspot.com raz na jakis
czas! O
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