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Tres¢ kazdego z ponizszych zadan zawiera trzy stwierdzenia. Kazde z nich jest prawdziwe lub falszywe (przy
czym moze si¢ zdarzy¢, ze wszystkie trzy stwierdzenia w obrebie jednego zadania sa falszywe lub wszystkie trzy sa
prawdziwe). Jesli dane stwierdzenie jest prawdziwe, zakoloruj kwadrat przy literce T na karcie odpowiedzi, jesli za$
stwierdzenie jest falszywe, zakoloruj kwadrat przy literce N. W przypadku pomylki bledne zaznaczenie otocz kétkiem
i zamaluj odpowiedni kwadrat. Jesli uznasz, ze jeszcze raz sie pomylile$, otocz kétkiem drugie zaznaczenie i obok
zapisz poprawng odpowiedz: T lub N. Nie korzystaj z korektora.

Na rozwiazanie ponizszych zadan masz 90 minut. Za udzielenie poprawnych odpowiedzi na wszystkie podpunkty
otrzymujesz 2 punkty, za dwie poprawne odpowiedzi 1 punkt, w pozostalych przypadkach 0 punktéow. Nie mozesz
uzywaé kalkulatora. Powodzenia!

1. Liczba 10001°%° ma
a) 1000 cyfr (NIE); b) 2000 cyfr (NIE); c) 3000 cyfr (NIE).

2. Istnieja takie trzy liczby naturalne 12-cyfrowe, ze ich iloczyn jest liczba

a) 34-cyfrowg (TAK); b) 35-cyfrowa (TAK); c) 36-cyfrowg (TAK).
3. Liczbe 2026 mozna przedstawié¢ jako sume

a) 4 kolejnych liczb catkowitych (TAK);

b) 7 kolejnych liczb calkowitych (NIE);

c) 8 kolejnych liczb catkowitych (NIE).

4. Liczba 523 + 524 4 52° + 520 jest podzielna przez
a) 20 (TAK); b) 65 (TAK); c) 12 (TAK).
5. Dana jest liczba calkowita dodatnia n oraz liczby caltkowite a, b, ¢, d, e niepodzielne przez n. Wiadomo, ze kazda
zsum a+b, b+c, c+d, d+e, e+ a jest podzielna przez n. Liczba n
a) musi by¢ réwna 2 (NIE);
b) moze by¢ réwna 2025 (NIE);
c) moze byé réwna 2026 (TAK).
6. Liczbe nazywamy palindromiczna, je$li nie zmienia sie po zapisaniu jej cyfr w odwrotnej kolejnosci. Przez 11
podzielna jest

a) kazda czterocyfrowa liczba palindromiczna (TAK);
b) pewna trzycyfrowa liczba palindromiczna o cyfrach parzystych (TAK);
c) pewna trzycyfrowa liczba palindromiczna o cyfrach nieparzystych (TAK).

7. Rycerz walczy z wieloglowym smokiem. Rycerz moze $cia¢ uderzeniem miecza jedna, siedem lub jedenadcie gltow,
ale jesli pozostata choc¢by jedna glowa, natychmiast po cieciu smokowi odrasta odpowiednio cztery, jedna lub pie¢
gléw. Smok ginie, gdy nie zostaje mu ani jedna glowa. Rycerz moze zabi¢ smoka, jesli liczba gtow smoka wynosi

a) 99 (NIE); b) 100 (TAK); c) 101 (TAK).
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. Stas ulozyl w rzadku trzy standardowe szescienne kostki do gry (tzn. takie, ktére na przeciwleglych $cianach maja

liczby oczek sumujace sig do 7: 116, 21 5, 31 4). Kostki stykaja sie ze soba $ciankami. Na widocznych 11 $ciankach
a) laczna liczba oczek musi by¢ mniejsza od 50 (TAK);

b) musza znajdowaé si¢ trzy szostki i trzy piatki, aby suma oczek byla najwieksza z mozliwych (NIE);
c) musza byé co najmniej cztery parzyste liczby oczek (NIE).

. Na plaszczyznie zaznaczono n punktéw takich, ze kazde trzy z nich sa wierzchotkami tréjkata rozwartokatnego.

Liczba n moze by¢ rowna

a) 6 (TAK); b) 7 (TAK); ¢) 10 (TAK).

Na plaszczyznie zaznaczono n punktow takich, ze kazde trzy z nich sg wierzchotkami tréjkata réwnoramiennego.
Liczba n moze by¢ réwna

a) 4 (TAK); b) 5 (TAK):; ¢) 6 (TAK).

W pewnym tréjkacie dwie wysokodci maja te wlasnosé, ze dlugo$é kazdej z nich jest wieksza lub réwna diugosci
boku, na ktéry zostala opuszczona. Wéwcezas tréjkat ten jest

a) ostrokatny (NIE); b) prostokatny (TAK); c) réwnoramienny (TAK).
Kazda z liczb naturalnych a i b ma dokladnie dwa dzielniki naturalne. Suma a + b moze mie¢ doktadnie

a) 2 dzielniki naturalne (TAK);

b) 3 dzielniki naturalne (TAK);

c) 7 dzielnikéw naturalnych (TAK).

1
Liczbe I mozna przedstawi¢ w postaci
11 1 1 1 1
a) -

- — (TAK); b) -+ - (TAK); - — - (TAK
a b ( )7 ) c + d ( )7 C) e f ( )7
gdzie liczby a, b, c,d, e, f sa naturalne.

Dane sa tréjkaty ABC i PQR takie, ze AB < PQ i AC < PRi £ABAC < £QPR. Wowczas

a) BC < QR (NIE);

b) pole tréjkata ABC' jest mniejsze od pola tréjkata PQR (NIE);

c) obwdd tréjkata ABC jest mniejszy od obwodu tréjkata PQR (TAK).
Stas napisal na tablicy wszystkie liczby dwucyfrowe. Nastepnie dla kazdej z liczb obliczyl iloczyn jej cyfr, a jesli
byl on dwucyfrowy, to obliczyl jego iloczyn cyfr itd., az otrzymatl liczbe jednocyfrowa. Pdzniej w kazdym z 90

przypadkéw zmazal poczatkowa liczbe dwucyfrowa, a w jej miejsce wpisal otrzymana cyfre, np. w miejsce liczby
39 wpisal 4 (39 — 27 — 14 — 4). Po wykonaniu tych czynnosci na tablicy

a) cyfra 2 wystapila dokladnie 8 razy (TAK);
b) pojawila sie kazda z cyfr 0 — 9 (TAK);
c) cyfra 0 wystapila dokladnie 20 razy (NIE).



